КАРТОТЕКА СЮЖЕТНО – РОЛЕВЫХ ИГР НАПРАВЛЕННЫХ НА 
РАЗВИТИЕ НРАВСТВЕННОСТИ (ДЛЯ ДЕТЕЙ  МЛ. ГР.)

 «Семья» («Дочки-матери», «Семейной чаепитие», «Праздник в кругу семьи»)	
Цель: В игре формируются представления о нравственных качествах родителей: чуткость, самоотверженность, внимательность, ласка, забота. Закладывается культура общения со старшими. Развивается умение понимать эмоциональное состояние близких людей, желание помогать.

«Поликлиника» («Больница»)	
Цель: Игра воспитывает чувство сопереживания и стремление оказывать посильную помощь.

«Принимаем гостей»	
Цель: В игре формируется культура поведения в гостях.

«Бюро добрых дел»	
Цель: Дети играют в вымышленное бюро. Секретари принимают жалобы, специалисты решают проблемы. В игре развивается чувство эмпатии (сопереживания), желание совершать добрые поступки.

«Крокодил Гена и Чебурашка строят школу»	
Цель: Игра по мотивам мультфильма: герои помогают построить здание школы вместе с учениками, Шапокляк им мешает. В игре развиваются инициативность, изобретательность, отзывчивость, умение прощать.

«Лиса и Петух»	
[bookmark: _GoBack]Цель: В инсценировке сказки дети закрепляют важность взаимопомощи и справедливости.
«Колобок»
Цель: Игра-драматизация позволяет ярче ощутить характеры персонажей: Колобок — беспечный, животные — коварные, лиса — хитрая.

«Школа»	
Цель: Эта игра проводится с воспитанниками подготовительной группы, знакомит их с правилами поведения в школе.

«Пограничники» («Партизаны»)	
Цель: В игре закладываются патриотические чувства. Дети получают представление о вкладе каждого человека в общее дело независимо от пола (мужчины на войне — солдаты, инженеры, строители; женщины заведуют походной кухней, медсанчастью).
